УАЛИАНСИ ЯТ. 


Художник 
ЕВГЕНИЯ НИКОЛОВА 


автор 
ВЛАДИМИР ВЛАДОВ 


4 


и) 


БЪЗАНАЦ ДА 
+ 


ИНСТРУКЦИЯ ЗА СЪСТАВА И РАЗПРЕДЕЛЕНИЕТО | 
НА СИЛИТЕ НА БОЙНОТО ПОЛЕ 


БЪЛГАРСКА АРМИЯ ТУРСКА АРМИЯ 
Дивизия Вид на Бойна | Сектор на Корпус Вид на Бойна | Сектор на 
Бригада фигурата стойност разположение Дивизия фигурата стойност разположение 
1. Софийскад. | корпус : 
1. бригада 1. Софийски п.п. 3 3 1. сборна д. 3. п.п. 2 М 
6. Търновски пл. <) 3 пл. Симав 2 М 
4. сс.а.п 2 К Щаб | к. 1 м 
Щаб 1.д 1 З Щаб Източна армия 2 м! 
2. бр. ЗЪ: 3 2.д. 4. п.п 2 Ш + 
38. п.п. 3 1 5. п.п 2 Ш 
4. несс.а.п. 2 1 6. пл 2 Ш 
------------------------ 2. а.п. 2 Ш 
Конна д. 1. конна бр. 3 ф ПП Попа ---------4-------- 
2. конна бр. 2 2 3. д. 7. п.п. 3 Ш 
9. п.п. 2 Щ 
4. Преславска д. 1. стрелкови п. 2 Ш 
2. бр. 8. Приморски п.п. К 4 м 3. ап. 2 Ц 
31. Варненски п.п. К 4 1. конна бр. <: | 
5. сса.п. 2 4 
пра драе иаоити ЕА то 1 корпус 
1. бр. 7. Преславски п.п. К БР 4, д. 10. п.п. 3 УИ 
19. Шуменски п.п. 3 5 11. пъп. 2 ми! 
Гаубичен а. 2 5 4. ап. 2 ми! 
3. бр. 43. п.п. 3 5 5. д. 13. п.п. 2 уш 
44. п.п К 5 14. п.п. г, уши 
5. несса.п 2 “ 5. ап. 2 Мш 
Щаб 4.д. 1 5 2. конна бр. 2 Мш 
Щаб |! армия и 5 Щаб Пк. 1 Мш 
5. Дунавска д. Ш корпус 
1. бр. 2. Искърски п.п. К, 7 7.д. 20. п.п. 3 у 
5. Дунавски п.п. 3 7 21. п.п. 3 у 
1. сс.а.п. 2 7 3. стрелкови п. 3 у 
Щаб 5. д 1 7 7. ап. 2 М 
------------------------ Гаубичен а.п. 2 Ш 
2. бр. 18. Етърски п.п. 2 8 3. конна бр. 2 Ш 
20. Добруджански п.п. 2 В Пон ------------------ 
Планински ал. 2 8 8.д 22 п.п. 3 МУР 
------------------------ 8. ап. 2 МУР 
3. бр. 45. п.п. К! 6 ера Вари ен а иа оре оно ало 
46. п.п 2 6 9.д 25. п.п 2 М 
1. несс.ал. 2 6 26. п.п 2 М 
27. п.п 2 М 
6. Бдинскад. 9. ап. 2 М 
1. бр. 3. Бдински п.п. 3 6Р Планински а.п. 1: М 
15. Ломски п.п. К! 6Р Табори от д. Афионкарахисар (Афкх) 2 М 
Щаб 6. д. 1 6Р Щаб И к. 1 М 
2. бр. 35. Врачански п.п. К! 7Р М корпус 
36. Козподуйски п.п. 3 7Р д. Измид п.п. Ескишехир (Еск) 2 | 
2. сса.. 2 7Р п.п. Измид 2 1 
1. ап. 2 | 
4. конна бр. (пека) 2 | 
Щаб М к. 1 1 
12. д. 35. п.п. 3 1Р 
п.п. Бандерма (Бандер.) 2 ТР 
пл. Кермасти (Кермас.) | 2 ТР 
12. ап. 2 ТР 
Р -- частите са в резерв и ще влязат в бой от указаните им Р-- частите са в резерв и ще влязат в бой от указаните им 
сектори на шестия ход. сектори на шестия ход. 
Изпопзувани съкращения в текста: 
Оптималният брой на участниците в играта е от 
к -- корпус двама до четирима. При повече от двама участници, 
д. -- дивизия предлагаме следното разпределение на войските меж- 
бр. -- бригада ду тях: за, с 
пл. -- пехотен полк Първи играч поема командуването на войските в 1, 2, 
ап. -- артилерийски полк Зи4 сектор. Втори играч -- войските в 5, 6, 7, 8 сектор. 
сс.а.п. -- скорострелен артилерийски полк Трети играч -- войските в 1, !, и У/ сектор. Четвърти 


несс.а.п. -- нескорострелен артилерийски полк играч -- войските в /М, МУ, УП и И!!! сектор. 


ТАБЛИЦА ЗА, АРТИЛЕРИЙСКИЯ ОГЪН Ме 1 


Фо 
роееиднЕонааги ерата нраи е ПЕРИ ЕОИОАЕР НИ ГАЗИ СИТИ ИИРЧНИНЕ ЗЕЛВИСМСАОУВНСЦАССРВИ ТУСР ЛИ НАРЕД ВИИ АЕТЕЧИИИНЕ ДНИ САИЖЕ АА ЕСЕЕААР 

Разстояние 0-- огънят е неуспешен; 
з в квадратчета 1 -- обстрелваната фигура понася загуби, обръща се и отстъпва 
шиергазат назад 1 квадратче с фронт назад, с намалена бойна стойност; 
2--5 ооо0о Х-- обстрелваната фигура е унищожена и се отстранява от играта. 
6 о0о00о0т При стрелба по противник в гора зарът се намалява с 1; при стрелба 
4 и: + я + по противник в населено място зарът се намалява с 2. 
9 оъ1-х 
10 ъ- ъхх 
11 1-ХО И 
12 ъхжк 

ТАБЛИЦА ЗА СТРЕЛБАТА НА ПЕХОТАТА Мо 2 
Бойна стойност При стрелба по противник в гора, през река 

на стрелящата фигура (-ри) и стръмнина, зарът се намалява с 1. При стрелба 
Зар 12 3 4до5 67, 8 9 над9 по противник в населено място и през дере зарът 
под 4 0501710 0 0 0 0 се намалява с 2. При съчетание на някои от тези 
+ и : 5 : - 0 1 елементи на релефа намалението се сумира за 
6 до. 9 1 : 5 всички участвуващи фигури в стрелбата. 
7 о0о 1 1 »,4 ),< 
8 001 1 Х Х Х 
9 отт Х Х Х Х 
10 1 Х Х Х ),4 Х 
11 1-ХЕХ »,4 Х Х Х 
12 ХЖАХ Х ),4 ),4 Х 


ТАБЛИЦА ЗА АТАКА НА КАВАЛЕРИЯТА Мо 3 


Разлика в бойните стойности При атака зарът на кавалерията се увеличава с 3 точки. АХ -- атакуващата фигура 

на атакуващата и бранещата | е унищожена; АТ -- атакуващата фигура отстъпва 1 квадратче назад, обръща се 

се фигура и ес намалена бойна стойност; АБ -- двете фигури се обръщат и са с намалена 

бойна стойност, но остават по местата си; БТ -- бранещата се фигура отстъпва 

Зар  под-1 от-1до1 2до3 4до5 над5 1 квадратче назад и се обръща с намалена бойна стойност; БХ -- бранещата се 
фигура е унищожена. 


под4 АХ АХ А АТ АБ При атака през река с или без мост, през стръмнина и в гора по път или срещу 


4-5 АХ А1 АТ АБ Б1 противник в населено място, трите точки, с които се увеличава зарът на кавалерията 
ва А А АБ 51 Б1 при атака, отпадат. Ако атаката се извършва с 2 или повече фигури кавалерия, дори 
в9 А АБ в ВБХ само една от тях да атакува през изброените препятствия, трите точки, с които се 


увеличава зарът, се губят. 
10-12 АБ Б1 51 БХ  БХ 


над12  Б1 БХ БХ ВХ---БХ 
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ПРАВИЛА НА ИГРАТА 
ОБЩИ ДАННИ 


Таблото представлява карта на бойното по- 
ле, където е станало истинското сражение. То 
е разграфено на квадратчета, по които се 
определя изходното положение на войските 
и се извършва тяхното движение. Дължината 
на страната на всяко квадратче е равна на 
1800 м от местността. Всички елементи на 
релефа -- гори, реки, височини, села и т.н. 
влияят по определен начин на движението 
и боя на войсковите части. 

Сините фигури представляват частите на 
българската армия, а червените и оранжеви- 
те -- на турската. (Червените са редовна войска 
или така наречените низами, а оранжевите са 
полкове, формирани от запасняци или реди- 
фи). Те са отпечатани върху картон и за да 
станат годни за игра трябва да се изрежат 
и залепят съгласно дадените указания, във вид 


на тристенна призма. Всяка фигура има три 


лица, на които е отпечатана информация, изра- 
зена с букви, цифри и рисунки. На две от 
лицата е отразен родът войска -- артилерия, 
пехота, кавалерия, към който принадлежи фи- 
гурата. Под това обозначение има цифра, коя- 
то показва бойната стойност на фигурата, т. е. 
силата, която има в боя. На една от тези две 
страни цифрата е с по-голяма стойност и по- 
казва фронта на фигурата в началото на иг- 
рата. Второто лице, с по-малка бойна стой- 
ност, е обърнато към таблото и служи за 
основа на фигурата. Ако фигурата понесе по- 
ражение , тя се обръща така, че второто лице (с 
по-малката стойност) става фронт, а първо- 
то -- основа. По този начин се отразяват 
загубите, които фигурата понася и се намалява 
бойната й стойност. Третото лице винаги пока- 
зва тила на фигурата. Върху него е обозначен 
рода войски така, както това става във военната 
картография. Има и две цифри -- долната 
показва реалната номерация на полковете 
и бригадите, а горната -- сектора, в който се 
разполага фигурата в началото на играта. На 
някои от фигурите до номера на сектора е из- 
писана буквата Р, което означава, че те са 
в резерв и влизат в боя на втория ден, т. е. на 
шестия ред. (Фиг. 1) 


Играта започва когато върху картата се раз- 
положат фигурите в определените им сектори, 
според инструкцията за състава и разпределе- 
нието на силите на бойното поле. По жребий 
играчите определят кой първи ще разположи 
фигурите си. Същият ще бъде и първи на ход. 
Играчите сами определят местата на фигурите 
в секторите, като се съобразяват с особености- 
те на релефа. 


Играта се състои от 16 реда, всеки от които 
отговаря на 1 час от реалната продължител- 
ност на сражението. По споразумение броят 
им може да се увеличи или да се намали. 

По време на един ред всеки от играчите 
трябва да извърши по 1 ход. Играта завършва, 
когато всеки е направил по 16 хода. След 
завършване на 5-ия ред, в играта има малка 
пауза. Тогава играчите въвеждат резервите, 
чиито състав и разположение са посочени 
в инструкцията за състава и разположението на 
силите на бойното поле. Тези нови войски 
могат да влязат в бой още на следващия 6-ти 
ред. 

Всеки ход от своя страна се разделя на две 
фази: 

1-ва -- фаза на артилерийския огън, през 
която играчът на ход има право да стреля 
с артилерията; 

2-ра -- фаза на движение и бой, през която, 
този, който е на ход движи своите фигури, 
може да атакува и да води бой с противника. 

Една фигура трябва да завърши движението 
си и след това има право да води бой. Обрат- 
ното може да се получи само в случаите, 
когато атакуващата фигура отстъпва след по- 
несено поражение. По време на ход на единия 
от играчите, другият няма право да движи 
своите фигури, освен тези, които са принудени 
да отстъпят. След като първият играч завърши 
своя ход, започва в същата последователност 
да действа неговия противник. С това завършва 
един ред от играта. 


УСЛОВИЯ ЗА ПОБЕДА 


Когато всеки от играчите завърши 16-те хода 
победител ще бъде този, който е събрал повече 
точки. Изчисляването на точките става така: 

-- унищожена фигура, кавалерия или пе- 


хота -- 2 точки; 
-- унищожена артилерия -- З точки; 
-- унищожен щаб -- 10 точки; 


-- всички фигури, понесли загуби, но без да 


са унищожени -- 1 точка; 
-- фигура, напуснала бойното поле при 
своето движение -- 1 точка; 
-- превзет опорен пункт -- 10 точки. 


Всяка от страните има по 3 опорни пункта, 
превземането на всеки от които дава по 10 
точки. За българите това са селищата Ереклер, 
Карамза, Татарлар, а за турците -- Лозенград, 
Ениджи, Хаскьой. 

Когато играчът разположи своя фигура 
в опорен пункт на противника, то той се счита 
за превзет. Има възможност той да бъде въз- 
върнат, ако противникът съумее да разположи 
своя фигура там. 

Три са случаите, когато играта може да за- 
върши преди изиграването на определените 16 
реда: 

1. Когато бъде унищожен щаба на армия на 


противника; г 

2. Когато бъдат превзети два опорни пункта, 
без да бъде загубен нито един; 

3. Когато бъдат унищожени всички фигури 
на пехотата и кавалерията на противника. 


ПРАВИЛА ЗА ДВИЖЕНИЕ 


По време на своя ход играчът има право да 
премести няколко, всички или нито една фигу- 
ра. Движението се извършва като избраните 
фигури се преместват от квадратчетата, върху 
които са разположени, преминавайки опреде- 
лен брой съседни квадратчета. Те могат да се 
движат във всяка посока -- напред, назад, 
встрани и по диагонал, както и във всяка 
комбинация от тези посоки. Кавалерията и ща- 
бовете преминават най-много по 3 квадратчета 
на ход. Пехотата и артилерията - по 2. 
Фронтът на фигурата винаги трябва да бъде 
успореден на една от страните на квадратчето, 
в което се разполага. При промяна на фронта 
и при смяна на посоката на движение броят на 
квадратчетата, през които фигурата може да 
премине, не се променя. (Фиг. 2) 


Влияние на релефа върху движенето на фи- 
гурите. 


Важно е да се запомни, че особеностите на 
местността ограничават и забавят движението 
на фигурите. При движение по път те премина- 
ват всички елементи от релефа без ограниче- 
ния. Кавалерията и артилерията преминават 
през гори и стръмнини само по път. Артилери- 
ята преодолява реките само по мост. 

Стръмнините, маркирани с щрихова линия, 
са проходими за артилерията и кавалерията 
само в спучаите, когато се движат по път. 
Пехотата, ако минава през стръмнина без път, 
може да премине само едно квадратче, вместо 
две, щабът -- 2, вместо 3, т.е. възможността 
им за движение се намалява с 1 квадратче. 

Реките са естествена преграда, която заставя 
артилерията да преминава само по мост. Пехо- 
тата, кавалерията и щабовете могат да преми- 
нат река и без мост, но намаляват възможност- 
та си за движене с 1 квадратче. 

В играта като дерета са обозначени реки, 
оградени от едната или от двете страни със 
стръмнини. Те могат да бъдат преминавани от 
всички фигури само по път. 

Горите и лозята не създават ограничения за 
движението на пехотата и щабовете. Кавалери- 
ята и артилерията преминават през тях само по 
път. 

Населените места не оказват влияние вър- 
ху движението, а само върху воденето на боя. 

Върху едно квадратче може да се разположи 
само една фигура. Изключение правят щабове- 
те. Един щаб може да се разположи на квад- 
ратче, заето от друга фигура -- пехота или 


кавалерия, като се поставя в нея. Той може да 
се движи с тази фигура, като се спазват прави- 
лата за движение и се отчитат особеностите на 
релефа. Фигурите не могат да прескачат други 
фигури -- приятелски или противникови, освен 
щаб. 


ПРАВИЛА ЗА ВОДЕНЕ НА БОЯ 


За да атакува играчът трябва да премести 
една от своите фигури пехота или кавалерия, 
в квадратче, съседно на противникова фигура. 
Фронтът на атакуващата фигура трябва винаги 
да бъде насочен срещу една от страните на 
квадратчето, заемано от противника. За разли- 
ка от движението, атаката не може да се 
извърши по диагонал. Противникът може да се 
атакува и с повече от една фигура, последова- 
телно или едновременно, като във втория слу- 
чай отчитането на резултатите от боя става 
след завършване на движението на всички 
атакуващи фигури. Артилерията и щабът не 
могат да атакуват. Щабовете могат да участ- 
вуват в атаката само ако са разположени на 
едно квадратче с атакуващата фигура. 

Атака на пехотата: За пехотата основен се 
счита стрелковият бой. При атаката могат да се 
получат следните положения: 

1. Атака на една фигура пехота по фрон- 
та на противникова фигура пехота или ка- 
ваперия. 

В този случай противникът има право да. 
открие пръв огън със своята пехота или да 
контраатакува с кавалерията си. Действията му 
могат да бъдат неуспешни и тогава атакуващи- 
ят играч стреля на свой ред и отчита резул- 
татите от стрелбата. Но ако атакуващата фигу- 
ра е отблъсната или е унищожена, то тя не 
може да стреля, въпреки че е започнала атака- 
та. Поради преимуществото на кавалерията в 
ръкопашния бой, не е удачно пехотата да 
я атакува фронтално, освен в случаите, когато 
особеностите на релефа заличават това пре- 
имущество. Само при атака по фронта без 
предварително движение (т. е. когато фигурите 
са останали в това положение от миналия ход) 
първа стреля атакуващата фигура (т.е. тази, 
която е на ход), а отбраняващата се, ако не 
е принудена да отстъпи или не е унищожена, 
отговаря на атаката. (Фиг. 3) 

2. Атака на една фигура пехота срещу 
артилерия и щаб, или във фланг и в тил 
срещу пехота и кавалерия. 

В тези случаи атакуващата фигура стреля 
първа, след което отбраняващата се пехота или 
кавалерия отговарят, ако не са принудени да 
отстъпят или не са унищожени. Ако са атакува- 
ни във фланг и в тил, за да отговорят на огъня, 
те трябва да се обърнат с фронт към атакува- 
щата ги фигура. Това обръщане не намалява 
възможността им на движение през следващия 
ход. Обръщането на отбраняващата се фигура 


позволява да се осъществяват няколко после- 
дователни атаки, все във фланг или в тил, при 
което предимство да стреля първи има атаку- 
ващият. Щабовете и артилерията не могат да 
контраатакуват. Ето защо не е удачно те да се 
намират в обсега на противниковия огън. 
Възможно е при неуспешна фронтална стрел- 
ба на пехотата срещу артилерията, последната 


“ да я отблъсне или да я унищожи с огъня си на 


следващия ход, но не като отговор на атаката. 
С оглед на това атаките срещу артилерията е 
желателно да бъдат във фланг и втил. (Фиг. 4) 


3. Едновременна атака с няколко фигури 
пехота срещу една фигура пехота или кава- 
лерия. 

Отбраняващата се има право да стреля или 
да контраатакува първа фигурата, която е пред 
фронта й. След това тя на свой ред е обстрел- 
вана от атакуващите я фигури. За да се отчете 
резултатът от стрелбата на атакуващите фигу- 
ри бойните им стойности се събират. Ако 
фигурата, атакуваща по фронта е отблъсната 
или е унищожена, тя не участва в стрелбата 
и бойната й стойност не се отчита. При атака 
само във фланг и в тил, отбраняващата се 


. фигура, ако не е отблъсната или унищожена, 


може да отвърне на стрелбата само на една от 
атакуващите я фигури. Т. е. тя има право само 
на един отговор, въпреки че я атакуват няколко 
фигури, или преди стрелбата на атакуващите, 
ако има атака по фронта, или след стрелбата 
срещу една избрана фигура, ако всички атаки 
са във фланг и в тил и тя не е отблъсната или 
унищожена. (Фиг. 5) 
Отчитане на резултата от пирипррия- на пе- 
хотата 

Играчът, който стреля, хвърля заровете и по 


таблица Мо 1 (за отчитане на стрелбата на 


пехотата) търси пресечната точка от сбора на 
заровете (при нужда той се коригира от особе- 
ностите на релефа) и на бойната стойност (или 
сбора на бойните стойности) са стрелящата 
фигура (-ри). Резултатите от стрелбата могат 
да бъдат: 

а) 0-- стрелбата е неуспешна; 

6) 1-- обстрелваната фигура е понесла по- 
ражение, при което тя се обръща с второто си 
лице към фронта, а първото става основа 
и отстъпва едно квадратче назад; 

в) Х-- обстрелваната фигура е унищожена 
и тя се отстранява от таблото. 

Ако една фигура, претърпяла вече пораже- 
ние и с намалена бойна стойност, отново 
понесе поражение и трябва да отстъпи едно 
квадратче, то тя се счита за уаииркана и се 


| отстранява от играта. 


Атака на кавалерията 


Извършва се както при пехотата, но зарът се 
увеличава с З точки. Те могат да отпаднат само 
при някои ограничения от страна на релефа. И 


тук се спазва правилото, че при атака по фрон- 
та срещу пехота или кавалерия, пръв стреля 
или контраатакува противникът. (Фиг. 6) 
Отчитане на резултата от атаката на кавале- 
рията 

Основният бой, който води кавалерията, 
е ръкопашният. Затова в таблица Ме 2 за него- 
вото отчитане, се взима под внимание раз- 
ликата в бойните стойности на атакуващата 
(или атакуващите) и отбраняващата се фигура. 
Играчът, който атакува хвърля заровете и търси 
пресечната точка на сбора им (коригиран при 
нужда от особеностите на релефа) и на раз- 
ликата от бойните стойности на атакуваща- 
та(-ите) и отбраняващата се фигура. Резул- 
татите могат да бъдат: 

а) АХ -- атакуващата фигура е унищожена; 

6) БХ -- отбраняващата се фигура е унищ- 
ожена; 

в) АТ -- атакуващата фигура е отблъсната 
и трябва да отстъпи 1 квадратче назад, с фронт 
назад, като се обръща обратно с второто си 
лице към фронта, а с първата към основата. 

г) Б1 отбраняващата се фигура 
е отблъсната, поради което стстъпва 1 квадрат- 
че назад, с фронт назад и се обръща обратно 
с второто си лице към фронта, а с първото към 
основата. 

Ако фигурите са били вече един път 
обръщани след понесено поражение, второто 
обръщане се счита за унищожаване. 

д) АБ -- всички фигури, участвували в боя 
се обръщат -- и атакуващите, и отбраняващите 


-се, поради понесени загуби, но остават по 


Г 


местата си. В този случай фигурата, която 
е в отбрана има право или да атакува, или да 
отстъпи (на следващия ход). 


Отстъпление 

Ако една фигура е принудена да отстъпи 
поради понесено поражение, то това става като 
тя се премести с 1 квадратче назад (направо 
или по диагонал) в посока, обратна на атаката. 

Отстъплението се извършва веднага след 
отчитането на резултата от боя, независимо 
дали отстъпващата фигура е на ход или не. 
В този случай тя не може да отговори на огъня 
на атакуващата фигура. Ако в нея има щаб, то 
и той трябва да отстъпи, като движението назад 
на двете фигури може да бъде в различни 
посоки по избор на играча. 

Ако отстъплението на една фигура (това не 
важи за щабовете) води в квадратче, заето от 
друга фигура, то последната също трябва да 
отстъпи с 1 квадратче с фронт назад, в избрана 
от играча посока, но без да се обръща. При 
отстъплението на щаб в квадратче, заето от. 
друга фигура, той се разполага в нея и не 
я измества назад, освен ако и тя не е щаб. 

Ако фигура отстъпи в квадратче, заето от 
свой щаб, то той може или да отстъпи или да 
остане с фигурата (пехота или кавалерия). 


При положение, че отстъплението води 
в квадратче, заето от противникова фигура, 
отстъпващата фигура се счита за унищожена. 
Същото се получава когато отстъпленето води 
през дере без път -- за всички фигури; през 
стръмнина и гора без път -- за кавалерията 
и артилерията; през река без мост -- за ар- 
тилерията. (Фиг. 7) 


Фигура, излязла от бойното поле при своето 
движение, няма право да се връща отново 
в играта. 


Ако при отстъпление трябва да се заеме 
квадратче пред фронта на противникова фигу- 
ра, то последната може веднага да атакува. 
Това може да стане и при движение пред 
фронта на противникова пехота или кавалерия. 
В този случай, ако стрелбата или атаката на 
тези фигури не е довела до отстъпление или 
унищожение на движещата се фигура, послед- 
ната по избор може да продължи движението 
си или да отговори на атаката. (Фиг. 8) 


След отстъплението си фигурата отново мо- 
же да бъде атакувана, последователно или 
едновременно, само от тези фигури на играча, 


който е на ход, които не са се движили или 

атакували през същия ход, или от фигурата, 

пред чийто фронт е застанала при отстъпле- 

нието. (Фиг. 9) 

Влияние на пелефа върху воденето на боя 
1. Влияние върху стрелбата на пехотата. 
а) При стрелба в гора, през стръмнина или 

река, зарът се намалява с 1 точка. 

6) При обстрелване на противник в населе- 
но място или дере зарът се намалява с 2 точки. 
в) Ако се стреля по противника през дере, 

в гора или през дере в населено място (както 

и във всички други комбинации на елементи от 

релефа, които влияят на стрелбата), намалени- 

ето на зара се сумира -- за първия вариант той 
ще бъде 2+1- , за втория -- 2+2-4. 
2. Влияние върху атаката на кавалерията. 
При атака през река (с или без мост), през 
стръмнина по път, в гора по път и в населено 
място, кавалерията губи трите точки бонифи- 
кация на зара за атаката. 


Стрелба на артилерията 

На един ход артилерията може или да 
стреля, или да се движи. Промяната на фронта 
на фигурата, а оттам и на сектора за стрелба, 
също се счита за движение. 

Стрелбата се извършва в началото на хода 
преди движението на фигурите и за това ар- 
тилерията не може да се движи през същия 
ход. 

За един ход артилерията стреля толкова 
пъти, колкото е бойната й стойност -- 1 или 2, 
по една и съща или различни цели. Ако не 
стреля тя има право да се движи, преминавай- 


А 


ки две квадратчета на ход, като се отчитат 
особеностите на релефа. 

Артилерията не може да атакува. Бойната 
й стойност се отчита само при атака на против- 
никовата кавалерия. Тя не може да бъде на 
едно квадратче с щаб. 

Артилерийският огън не е задължително да 
бъде винаги по права линия, но той не трябва 
да надхвърля определения сектор пред фронта 
с дължина 4 квадратчета направо и по диаго- 
нал. Ако се установи, че целта е в сектора, 
разстоянието се изчислява по права линия. 
(Фиг. 10) 


Отчитане огъня на артилерията 

Играчът, чиято артилерия стреля, хвърля за- 
ровете при всеки изстрел. Той трябва да наме- 
ри в таблица Мо 2 (за артилерийския огън) 
пресечната точка на сбора на заровете (кори- 
гиран от особеностите на релефа) и на раз- 
стоянието до целта, изразено в квадратчета. 
Резултатите от стрелбата могат да бъдат: 

а) 0-- огънят е неуспешен; 

6) 1 -- обстрелваната фигура е понесла 
загуби, обръща се с второто си лице към 
фронта, а първото към таблото и отстъпва 
1 квадратче назад, с фронт назад; 


в) Х-- обстрелваната фигура е унищожена. 


Влияние на релефа върху стрелбата на ар- 
тилерията 

1. При обстрелване на противника, разполо- 
жен в гора, зарът се намалява с 1 точка. 

2. При стрелба по противник, заел населено 
място, зарът се намалява с 2 точки. 


Особености на щабовете 

Щабовете не могат да атакуват сами, а само 
ако са на едно и също квадратче с пехотата или 
кавалерията.Тогава те увеличават бойната стой- 
ност на > съответната фигура при стрелбата 
или атаката с толкова точки, колкото е соб- 
ствената им бойна стойност: 1 точка за щаб на 
дивизия или корпус, 2 точки за щаб на армия. 
Те могат да увеличават бойната стойност на 
всички фигури независимо дали те са под 
тяхно подчинение или не. Заедно с една фигу- 
ра пехота или кавалерия може да има само 
един щаб. Те не могат да бъдат заедно с ар- 
тилерия. 


Когато щабът е сам в квадратче и претърпи 
загуби от стрелба на пехота или артилерия, или 
от атаката на кавалерията, той не отстъпва 
назад, а се счита за унищожен. 

Ако щабът е заедно с пехота или кавалерия 
и срещу тях противникът е извършил успешна 
атака или стрелба съществуват следните въз- 
можности: 

1. Ако фигурата е унищожена, то и щабът 
е унищожен. 

2. Ако фигурата трябва да отстъпи, поради 
понесени загуби, щабът също отстъпва (може 


и в друга посока), но без загуби. - 

3. Ако фигурата има понесени загуби и пре- 
търпи повторно поражение и по този начин се 
счита за унищожена, щабът не е унищожен 
и отстъпва сам. 

Играчът, чийто щаб на армия е унищожен, 
автоматично губи играта. (Фиг. 11) 


Играчите не са длъжни да съобщават в кои 
фигури са разположили щабовете си. Те трябва 
да направят това едва при отчитане на резул- 
татите от боя, ако някоя от тези фигури участ- 
вува в него. 


РОД ВОЙСКА ----ъ <---д-Плице (основа) 
БОЙНА СТОЙНОСТ ДАЖЕ ус 
Сектор на 
разположение 

<--- в- Шлице (тил) 
М. на бойната 


част 


<---Г.- страна за залепване 


Е 
х <----Б- | лице (фронт) 


Пехота Кавалерия Артилерия 
2 
Ф 
< 
КР 7 
9 
Фиг. 7 


а) След като се изреже, 
трите линии. 

6) Страна А се залепва върху страна Г, така че 
фигурата да придобие форма на тристенна призма. 

в) Когато фигурата, вследствие понесено поражение, 
претърпи загуби и трябва да отстъпи 1 квадратче 
назад, тя се обръща така, че второто пице (А), което 
ес намалена бойна стойност, става фронт, а първото 
лице (Б), което е с по-голяма бойна стойност, става 
основа. Третото лице (В) винаги е тил на фигурата. 


фигурата се прегъва по 


Фиг. 2 

Изобразената фигура пехота има следните възмож- 
ности за движение по време на своя ход: 

АиВ -- фигурата минава река без мост. От това 
възможността й за движение намалява с 17 квадратче 
(2-1+1) и тя може да измине само 1 квадратче. 

Б -- фигурата минава по мост и няма ограничение 
в движенето. Показани са всички възможни комбинации 
от двете квадратчета, които пехотата може да 
измине. 

„ГиД-- фигурата минава през стръмнина без път. 
Възможността 1) за движение се намалява с 1 квадрат- 
че, т. е. тя може да измине само 7 квадратче през този 
ход. и 

Е -- пехотата няма ограничения при движение в гора. 

3 -- преминаването на всички фигури е невъзможно 
през двре без път. В случая то може да стане само по 
моста Ж. 
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Фиг. 3 

А атакува във фронт Б. За това първа стреля Б. 
А стреля след нея, ако не е отблъсната или унищожена 
от стрелбата на Б. 

Ви Г са в това положение от предния ход. В този 
случай първа стреля фигурата, която е на ход, а друга- 
та 4 отвръща след това, ако не е отблъсната или 
унищожена. Зарът и на двете фигури при стрелбата 
ще се намали с 2 точки, защото между тях има дере. 
Намалението за стрелба през дере е винаги 2 точки, 
независимо дали има мост или не. 

Д атакува кавалерията Е. Каваперията не може да. 
атакува през дере без път (мост). За това при тази 
атака стреля само Д, а Е не може да отвърне. Зарът на 
Д ще се намали с 2 точки за стрелба през двре. Д има 
бойна стойност 3. Ако при стрелбата срещу Е хвърли 
зар 12, от него трябва да се извадят 2 точки за 
стрелбата през дере и ще стане 10. На таблицата за. 
стрелбата на пехотата пресечната точка между бой-| 
на стойност З и зар 10 е Х. Това означава, че фигура. 
Е е унищожена и се отстранява от таблото. < 


и! 


Фиг. 4 

А и В атакуват във фронт артилерия Б и щаб Г. 
Артилврия и щаб не могат да атакуват или да от- 
говарят на атаките. За това през този ход стрелят 
само А и В. На следващия ход, ако артилерията Б не 
е отблъсната или унищожена от стрелбата на А, на 
свой ред може да я обстрелва, като сарът й се 
намалява с 7 точка за стрелба по противник в гора. 

Д атакува във фланг Е и затова стреля първа. Зарът 
й при стрелбата се намалява общо с 2 точки (по 7 за 
стрелба през стръмнина и по противник в гора). Ако 
Е не е отблъсната или унищожена от стрелбата, тя се 
обръща с фронт към Д и на свой ред стреля, като 
зарът й се намалява само с 1 точка за стрелба през 
стръмнина. 


Фиг. 5 

А, Би В атакуват Г. Г има право да стреля първа по 
Б, която я атакува във фронт. След това стрелят 
атакуващите фигури. За да отчете резуптатът от 
стрелбата играчът, който ги командува, събира бой- 
ните им стойности и на таблицата за стрелбата на 
пехотата търси пресечната точка между сбора им 
и резултата от зара, който хвърля. В случая зарът на 
атакуващия играч се намалява с 5 точки (2 за стрелба 
по противник в населено място, 2 за стрелбата на 
фигура В през дере и 7 за стрелбата на фигура А през 
стръмнина). Ако Б е отблъсната още в начапото на 
атаката от стрелбата на Г или е унищожена, при 
отчитане резултата от стрелбата, атакуващият иг- 
рач не прибавя бойната й стойност към тези на А и В, 
въпреки че заедно са започнали атаката. 

Ди Е атакуват Ж. Тъй като атаката е само във 
фланг, те стрелят първи, като зарът им се намалява 
с 7 точка поради стрелба по противник през река. Ако 
не е отблъсната или унищожена от стрелбата, Ж мо- 
же да стреля само срещу една от тези фигури, като се 
обърне с фронт към нея. И в двата случая зарът при 
стрелбата й ще се намали с 1 точка, защото Д ев гора, 
а Е -- през река. 


Фиг. 6 

А иБ атакуват В. В има право да стреля първа срещу 
Б, която я атакува във фронт. Играчът, който атакува 
събира бойните стойности на А и Б (3+2--5) и изваж- 
да от тях бойната стойност на В (5-2--3). Хвърля 
заровете и търси на таблицата за атаките на кавале- 
рията пресечната точка на резултата с намерената 
разлика от бойните стойности. Тъй като кавалерията 
атакува противник в населено място, тя губи трите 
точки бонификация на зара, които й се дават при всяка. 
атака без препятствия от страна на релефо. Това, че 
фигура А атакува през мост не води до допълнително 
намаление на зара. Ако Б е отблъсната от стрелбата 
на В нейната бойна стойност няма да се прибавя към 
тази на А и разликата между атакуващата и отбраня- 
ващата се фигура ще бъде 7 (3-2-- 1). В този случай 
ако хвърленият зор е 70, фигурата В трябва да от- 
стъпи 7 квадратче назад и се обръща с понижена бойна 
стойност. 

ГиД атакуват първи кавалерията Е, защото и двете 
атаки са във фланг, но губят трите точки бонификация 
на зара за атака, защото Д атакува през река (незави- 
симо с или без мост). Ако атаката не е решена 
(отбелязано с АБ на таблицата), всички фигури се 
обръщат обратно и са с намалена бойна стойност (Г, 
Ди Е). Тогава на свой ред Е може да атакува една от 
двете фигури, като се обърне с фронт към нея. В случая 
по-удачна ще бъде атаката срещу Г, защото при атака 
срещу Д, Е ще загуби трите точки бонификация на зара 
(атака през река). 
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Фиг. 7 
Фигура Б трябва да отстъпи 1 квадратче назад 
вследствие стрелбата на А. Показани са трите 
възможни посоки на отстъпление (винаги назад, в по- 
сока обратна на атаката). При отстъплението Б се 
обръща така, че второто й лице с намапената бойна 
стойност става фронт, а първото -- основа. Фронтът 


А 


на фигурата е насочен назад. 

Г трябва да отстъпи 1 кваратче назад поради атака- 
та на В, като се обръща с понижена бойна стойност 
и е с фронт назад. Тъй като от трите възможни 
посоки обратни на атаката проходима е само една 
(артилерията не може да преминава през стръмнина 
без път или през река без мост), то фигура Д също 
трябва да отстъпи 7 квадратче назад , но без да се 
обръща, защото не е понесла загуби. Отстъплението 
е възможно в две от трите посоки обратни на атака- 
та (кавалерията не може да минава през стръмнина 
без път). 

Фигура Ж и намиращият се в нея щаб 3 са принудени 
да отстъпят с 7 квадратче назад от стрелбата на Е. 
Възможни са следните варианти за отстъпление: 

Двете фигури да отстъпят заедно като изместят 
с 1 квадратче назад някоя от фигурите зад тях; 

Двете фигури да отстъпят по отделно. В такъв 
случай пехотата Ж трябва да измести с по 7 квадрат- 
че кавалерията ПЛ или артилерията К. Ако Ж отстъпи 
на мястото на щаба И, тя може или да го измести 
с 7 квадратче назад или да се разположи заедно с него 
на едно и също квадратче. Щабът 3 при отстъплени- 
ето си ще измести една от трите фигури (И, К, ПЛ) или 
ще се разположи на едно и също квадратче с Л. При 
всички варианти на отстъпление единствената фигу- 
ра, която се обръща и търпи загуба е пехотата Ж. 

О трябва да отстъпи с 7 квадратче назад поради 
понесени загуби от стрелбата на М. Тя не може да 
направи това защото и трите възможни посоки за 
отстъпление са преградени (две от дере без път и една 
от противниковата ковалерия Н). В такъв случай 
О е унищожена и се отстранява от таблото. 
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Фиг. 8 

Ге принудена да отстъпи 1 квадратче назод вследст- 
вие стрелбата на А. В единственото възможно за 
отстъпление квадратче тя попада пред фронта на 
фигурите Б и В. Играчът, който ги командува може да 
избира дапи първо да стреля с В и ако стрепбата е без 
резултат да атакува с Б ипи обратното. Само в слу- 
чай, че тези две атаки завършат с неуспех за атакува- 
щите, Г ще има право да отвърне на огъня на В. 

Д атакувайки Ж, минава пред фронта на Е. Послед- 
ната има право веднага да я атакува, въпреки че не е на 
ход. Ако резултатът от атаката е неуспешен за Е, 
Д може да продължи движението си и да атакува Ж. 
Ако атаката е нерешена (АБ) и двете фигури се 

"обръщат с намалена бойна стойност и остават по 
местата си, играчът, който командува Д може да 
избере дали да продължи движението си и да атакува 
Ж или да отговори на атаката на Е, като я атакува на 
свой ред. дъ 


Фиг. 9 
Вследствие стрелбата на А, В отстъпва 1 кводратче 
назад, обръща се обратно и е с намалена бойна 
стойност поради понесените загуби. Б, която не се 


„е движила през този ход и не е участвувала в стрелба, 


може да я атакува след А, както е показано на фи- 
гурата. Ако стрелбата на Б е неуспешна В има право да 
0 отвърне като се обърне с фронт към нея или да не 
отвръща на стрелбата и да изчака своя ход, през който 
да отстъпи. 
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Фиг. 70 

Защрихованият участък показва сектора на обстрел 
на артилерията. В случая артилерията В има бойна 
стойност 2, което й дава право да стреля по 2 пъти 
всеки ход (ако не се е движила през него), по една и съща 
или по разпични цели. В случая може да стреля по 
фигура А на З квадратчета разстояне или по фигура 
Б -- на 4. Ако артилерията стреля по А и хвърли зор 9, 
пресечната точка на таблицата за артилерийския 
огън между разстоянието в квадратчета и хвърления 
зар, показва 7. Това означава, че А е понесла загуби от 
огъня и трябва да отстъпи 1 квадратче назад, като се 
обърне обратно и е с понижена бойна стойност. Ако 
този зар (9) беше хвърлен при стрелба по Б, резул- 
татът щеше да бъде 0, т. е. огънят е неуспешен. 
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Фиг АНЕ ЧЧЕИА 

При атака срещу щаб, който е сам в квадратче, ако 
резултатът показва, че той е понесъл загуби и трябва 
да се обърне обратно, щабът се счита за унищожен 
и се отстранява от таблото (А и Б). е 

Резултатът от стрелбата на фигура В срещу Ги на- 
миращия се в нея щаб Де 7. Това означава, че фигура 
Г се обръща обратно и отстъпва 1 квадратче назад 
и е с намалена бойна стойност, а щабът не търпи 
загуби и отстъпва заедно ипи отделно от нея. Ако 
фигура Г е била обърната преди това поради понесени 
загуби в друг бой, то сега тя ще бъде унищожена, а ще 
отстъпи само щабът в една от трите възможни 
посоки. Ако резултатът от стрелбата на В е Хи двете 
фигури (Ги Д) ще са унищожени. 


КРАТКА ИСТОРИЧЕСКА СПРАВКА 


След петвековното турско робство на Трети 
март 1878 г.България е отново свободна. Но 
радостта на българския народ е кратка. Вели- 
ките сили -- Англия, Франция, > Русия, 
Австро-Унгария и Германия, водени от свои 
интереси, подписват срамния Берлински до- 
говор, който разкъсва българските земи и от- 
ново поставя в окови една трета от населението 
им. Македония и Източна Тракия попадат под 
турска власт, а Източна Румелия получава 
автономия в рамките на Империята. Дори 
Княжество България е васално на Султана. 
Опиянен от свободата, верен на идеалите на 
Левски, българският народ отдава всичките си 
сили на борбата за своята независимост и обе- 
динение. 

На 6.9. 1885 г. против волята на цяла Ев- 
ропа, князът, правителството и народът 06- 
явяват Съединението на Княжество България 
с Източна Румелия. Героизмът на българите 
в победоносната война със Сърбия доказва, че 
те заслужават свободата си. 

Настават трудни години. Турция отказва да 
осъществи демократичните реформи в Маке- 
дония и Източна Тракия, препоръчани от Бер- 
линския конгрес. Илинденско-Преображенс- 
кото въстание от 1903 г. е жестоко потушено. 
Опитите на българското правителство да защи- 
ти своите поробени чеда още повече озлобяват 
турците. Престъпленията са ужасяващи. Турци, 
сърби и гърци обединяват усилията си за да 
унищожат българския дух в Македония. Бъл- 
гарската държава е все още твърде слаба, за да 
излезе открито срещу своите врагове. Все пак 
на 22. 9. 1908 г., възползвайки се от между- 
особиците, разкъсващи Турската империя, 
България се обявява за независима, а княз 
Фердинанд е провъзгласен за цар. 

Надеждите, че превратът на младотурците 
ще доведе тъй желаните демократични рефор- 
ми, които да облекчат съдбата на поробеното 
население, остават напразни. Главната цел на 
новото турско правителство е пълната асими- 
лация на останалите етнически общности в им- 
перията и особено на християните. Това само 
сближава останалите Балкански държави в 
борбата им с общия враг. 

През 1909 г., след анексията на Босна и Хер- 
цеговина от Австро-Унгария, Сърбия се чувства 
изолирана и заплашена. Тя търси опора 
в съюза с България, опирайки се на общи 
интереси -- борбата с Турция. В започналите 
преговори българското правителство се държи 
резервирано. То настоява за автономията на 
Македония, а Сърбия иска нейното разделяне, 


като изказва претенции за Скопска област, 
чрез която да си осигури излаз на Адриатичес- 
ко море. С посредничеството на Франция, Анг- 
лия, Италия и особено на Русия, основният 
защитник на сръбските интереси на Балканите, 
двете страни постепенно се сближават. През 
октомври 1909 г. цар Фердинанд посещава 
Белград, а през януари следващата година 
сръбският престолонаследник Александър го- 
стува в София. Германия и Австро-Унгария са 
недоволни, а Турция -- изплашена. 

С активното участие на руската дипломация 
на 29. 2. 1912 г. в София е сключен съюзен 
договор между Царство България и Кралство 
Сърбия. Според него двете страни взаимно си 
гарантират своята независимост и целокуп- 
ност, като се задължават да се притекат на 
помощ с всичките си сили, ако някоя от тях 
бъде нападната от една или повече други 
държави. Към договора е включено и тайно 
споразумение, в което, при евентуална война 
с Турция, двете страни си разпределят терито- 
риите й в Македония и Източна Тракия. Сърбия 
признава на България правото на териториите, 
източно от Родопите и р. Струма, а България 
е съгласна на сръбско влияние върху територи- 
ите, северно и западно от Шар планина. В до- 
кумента се казва, че ако двете страни се уверят, 
че поради външни или вътрешни причини съз- 
даването на автономна Македония е невъз- 
можно, то последната ще се раздели между 
тях. По-голямата част от тази област -- до р. 
Вардар и Охридското езеро -- се дава на 
България, а за останалата част двете страни се 
задължават да признаят границите, определе- 
ни от руския цар. Два месеца по-късно в Со- 
фия е сключена и военна конвенция между 
двете страни. Според нея Сърбия се задължава 
да помогне на България, ако бъде нападната от 
Турция или Румъния, а България -- на Сърбия 
ако бъде нападната от Турция, Румъния или 
Австро-Унгария. България трябва да участва 
във войната с 200 000 души, а Сърбия -- със 
150 000. 

Малко по-късно, на 16. 5. 1912 г., с актив- 
ното съдействие на Англия е сключен таен 
съюзен договор между България и Гърция. С 


него двете страни се задължават да си помагат, 
ако някоя от тях бъде нападната от Турция, или 
бъдат грубо нарушени правата на поробеното 
и население. В договора обаче не е уреден 
въпросът за евентуалното разпределение на 
турските територии и бъдещата българо-гръц- 
ка граница. Солун остава спорна точка в ин- 
тересите на българи и гърци. От своя страна 
Сърбия посреща с известно недоволство 
сключването на този договор. 

Черногорският крал започва преговори с 
България през месец юни, а през август 
е сключен съюзен договор. Според него Черна 
гора трябва първа да започне войната с 40 000 
души, а България да я подкрепи до тридесетия 


ден и да й отпусне заем от 2 225 000 лева за 
военни разходи. 

Въпреки усилията българската дипломация 
не успява да привлече Румъния към съюза. Тя 
дори отказва да декларира неутралитета си при 
обявяването на войната. Румънското правител- 
ство заявява, че при първата победа на съюз- 
ниците ще навлезе в Добруджа, за да осигури 
териториалните си претенции. Е 

Неимоверното нарастване на турските же- 
стокости в Македония в началото на 1912 г. 
води до масови протести из цяла България. На 
грандиозен митинг в София на 29. 4. 1912 г. 
е отправен призив към правителствто да спаси 
Македония и Одринска Тракия с всички сред- 
ства при пълна подкрепа на целокупния бъл- 
гарски народ. Под този натиск през юли бъл- 
гарското правителство отправя нота до Вели- 
ките сили да наложат на Турция изпълнението 
на чл. 23 от Берлинския договор, отнасящ се до 
въвеждането на демократични реформи в Ма- 
кедония и Източна Тракия. Турция отговаря със 
съсредоточаване на войски край Одрин. От- 
крито започва да се говори за свещена война 
срещу България. : 

На 13. 8. 1912 г. в Чам Кория е свикан 
военен съвет под председателството на цар 
Фердинанд. На него е взето решение да се 
обяви война на Турция, ако веднага не започне 
изпълнението на клаузите от Берлинския до- 
говор. След доста уговорки, на 30. 8. с.г. 
Сърбия и Гърция приемат предложението на 
България да обявят война на Турция, ако тя 
Откаже да изпълни задълженията си. 

Цяла Европа открито се обявява срещу наме- 
рението на Балканския съюз да обяви война на 
Турция. На 27. 9. 1912 г. Русия и Австро-Ун- 
гария, упълномощени от другите Велики сили, 
изпращат нота до балканските държави. В нея 
те осъждат нарушаването на мира и поемат 
инициативата да въведат реформи в Европейс- 
ка Турция, без да накърняват суверенитетът й. 
Ако избухне война, те не ще позволят да се 
измени статуквото. Два дни по-късно съюзни- 
ците отговарят, че ще се обърнат направо към 
турското правителство за въвеждането на 
определени реформи и за гаранции при при- 
лагането им. На 30. 9. с.г. съюзните балкански 
държави изпращат в Цариград нота, в която 
настояват Турското правителство незабавно да 
пристъпи към въвеждане на реформите, пред- 
видени от чл. 23 на Берлинския договор. Те 
включват автономия на областите с гене- 
рал-губернатори белгийци или швейцарци; из- 
борни областни събрания: местна жандарме- 
рия и милиция; свобода на образованието. 
Прилагането им да бъде възложено на висш 
съвет, съставен от равен брой християни и мо- 
хамедани, под надзора на посланниците на 
Великите сили и на министрите на "четирите 
балкански държави. Като гаранция за честното 
прилагане на реформите, Турция трябва да 


отмени общата мобилизация. 

Турското правителство смята нотата за 
предизвикателство и вместо отговор на 
2.10. 1912 г. отзовава посланниците си от 
София, Белград и Атина, а на следващия ден 
сключва мирен договор с Италия. На 4. 10. с.г. 
Турция обявява война на всички балкански 
държави. На следващия ден България, послед- 


- вана от останалите съюзници, също обявява 


война на Турция. 

Според плановете и на двете страни, терито- 
риите, върху които се водят военните действия, 
са разделени на два оперативни театъра -- Ма- 
кедонски и Тракийски. На първия от тях, срещу 
сравнително малобройни турски войски 
(Струмския корпус, Вардарската армия, гарни- 
зона на Шкодра и войските, оставени на грани- 
цата с Гърция -- всичко 156 000 души) под ко- 
мандването на Али Риза паша, са съсредоточе- 
ни армиите на Сърбия (около 200 000 души), 
на Гърция (120 000) и на Черна гора (около 
40 000 души), усилени с части от две българс- 
ки дивизии, с численост над 50 000 души. На 
Тракийския театър 180 000 души от | и 11! 
български армии трябваше да настъпят срещу 
главните сили на турската Източна армия 
и прииждащите от Азия части (около 200 000 
души в началото на войната, включващи и ре- 
зервните дивизии в Цариград). Към тези войс- 
ки се очаква да се присъединят нови части за 
действие в Тракия и за усилване на армията в 
Македония. |! армия -- 60 000 души -- трябва 
да обсади крепостта Одрин, чийто гарнизон, 
заедно с отрядите в областта, наброява близо 
50 000 души. Така основната тежест на вой- 
ната пада върху българската армия. От нейните 
бързи и решителни действия зависи и успехът 
на съюзниците на Македонския театър. 

Балканската война вече е факт. Още на 26. 9 
Черна гора обявява война на Турция и войските 
й обсаждат силната крепост Шкодра. На 5. 10. 
България, последвана от Гърция и Сърбия, 
също обявява война на Турция. Българските 
войски преминават границата. След четири- 
дневно настъпление в Източна Тракия, съпро- 
водено с незначителни сблъсъци с предните 
турски отряди, българските П, | и 1! армии 
излизат срещу главните сили на противника, 
съсредоточаващи се на линията Одрин -- Ло- 
зенград. Вечерта на 8. 10. |! армия приближава 
крепостта Одрин от запад, а 3-а и 10-а дивизии 
от | армия -- линията Ак Бунар -- Ташлъ 
Муселим. 1-а дивизия от същата армия стига 
линията Татарлар -- Еджалия. Вляво от нея, 
частите на 1! армия наближават крепостта 
Лозенград, приближавайки линията Вайсал -- 
Омар Абас - Карамза -- Алманчик. Команд- 
ващият армията, генерал Радко Димитриев, 
получава заповед от щаба на Действащата 
армия да атакува укрепения пункт Лозенград. 

Междувременно турците също се готвят за 
настъпление. Още предната вечер командирите 
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на | и |!!! турски корпуси, Явер паша и Махмуд 
Мухтар паша, искат разпешение от главно- 
командващия турската Източна армия Абдулах 
паша да атакуват българските войски срещу 
тях. Отчитайки лошата организация и непълна- 
та окомплектовачост на частите, той отказва 


“и лично заминава за Лозенград, за да пред- 


пази подчинените си от прибързани действия. 
Пристигайки там, твърде скоро е принуден да 
промени решението си. Причина за това е за- 
поведта за настъпление, издадена от Главната 
квартира, а също така и молбите на неговите 
началници, изразяващи желанието на цялата 
армия, и най-вече тревожните съобщения за 
разгрома на турските войски при Кърджали. 
Единственият шанс да им се помогне е бързото 
и решително настъпление. Заповедта за него 
е изготвена на 8. 10. следобед със съдействи- 
ето на германския офицер Лософ бей, препо- 
давател по тактика в турската Генералщабна 
академия. Турският план се основава на погре- 
шна информация, предоставена от разузнава- 
нето. То изобщо не е открило присъствието на 
П българска армия, добре прикривана от 
настъпващата пред нея кавалерийска дивизия. 
Българските войски се оценяват само на пет 
дивизии, настъпващи по двата бряга на р. 
Тунджа към крепостта Одрин. Целта на турците 
е настъпващите по левия бряг на реката бъл- 
гарски дивизии да бъдат атакувани във фланг и 
в тил и разгромени преди останалите да могат 
да им окажат ефективна помощ. 

Според заповедта за настъпление, |! турски 
корпус трябва да изпрати 7-а дивизия от Ло- 
зенград към Ереклер, за да прикрие фланга на 
армията от българската кавалерия. Главните 
сили на корпуса настъпват през Раклица, Пет- 
ра, Ески Полос и Чешмекьой към Ташлъ Мусе- 
лим, за да обходят левия фланг на българите. 
П корпус трябва да настъпи през Кавакли 
и Куюнгяур към Кереметлия и Сеймен със 
същата цел. | и |М корпуси трябва да атакуват 
българските войски във фронт. | корпус -- 
с една дивизия през Ениджи и Гердели към 
Селиолу, а с останалите две -- през Докудзек, 
Акардере и Кюкилер към Гечкенли; |М кор- 
пус -- с двете си дивизии също към Гечкенли 
от юг, през Хаскьой, Мусуч и Гебилер. Той 
е усилен с конната дивизия. 

Бойното поле, на което се водят сраженията 
за Лозенград, е ограничено от запад от 
р. Тунджа, на изток опира в Странджа планина, 
на север стига до линията Ак Бунар -- Ереклер, 
ана юг-- до укрепената линия Одрин -- Лозе- 
нград. При липсата на железници, които да 
свързват Мраморно море с вътрешността на 
Европейска Турция, и при господството на 
гръцкия флот в Бяло. море, жизненоважна за 
турските армии в Тракийския и Македонския 
е железопътната линия Одрин -- Цариград 
с разклоненията й в Азия и Европа. По нея 
единствено > става > доставянето на храна 


и попълнения за войските в Македония. Прев- 
земането на бойното поле дава възможност на 
българите да прекъснат този път, което е от 
огромно значение за действията на съюзници- 
те в Македония. 

На 9. 10. двете армии настъпват една срещу 
друга. Около обяд предните им части се сре- 
щат и започват двудневните боеве при Сели- 
олу -- Гечкенли, Ески Полос и Ереклер, извест- 
ни в историята като Лозенградското сражение. 
Този ден е критичен за българите при Гечкен- 
ли. Тук частите на 1-а бригада от 1-а дивизия 
(1-и Софийски и 6-и Търновски полкове), 
поддържани от малка част на конната дивизия 
срещат 3-а турска дивизия от 1-и корпус, уси- 
лена също с кавалерия и с части от 1-а дивизия. 
Докато на височините, западно от Селиолу 
и източно от Гечкенли, по-голямата част от 1-и 
Софийски полк, усилен с няколко спешени 
ескадрона, успява с цената на големи жертви 
да задържи главните сили на 3-а турска диви- 
зия, 6-и Търновски полк атакува и разбива 9-и 
турски полк от левия фланг на 3-а дивизия 
и пленява 2 батареи, а след това обръща в 
бягство и пристигналата на помощ дивизия 
„Измид“ от !М корпус. На мръкване при Сели- 
олу, където през целия следобед частите на 
конната дивизия задържат настъплението на 
2-а турска дивизия (от | корпус) в атака влиза 
2-а бригада от 4-а дивизия (8-и Приморски 
и 31-и Варненски полк). Турците са разбити 
и отстъпват в безредие след неотразимата 
атака „на нож” на българите. 

През този ден командващият турската Изто- 
чна армия Абдулах паша наблюдава предимно 
боя на || корпус от височините край Ениджи. 
Настъплението на турците при Ереклер и Ески 
Полос е спряно и те са принудени да заемат 
отбранителни позиции. Вечерта, научил за по- 
раженето при Селиолу и Гечкенли, Абдулах 
паша дава заповед да се преустанови настъг- 
лението и под прикритието на |!!! корпус, турс- 
ката армия да отстъпи към Лозенград и да 
заеме по възможност отбранително положене 
на линията Бустанлъ -- Лозенград. От своя 
страна генерал Радко Димитриев издава запо- 
вед за атака на Лозенград на следващия ден 
с частите на |! армия. Той е получил известие 
за критичното положение на българите при 
Селиолу и Гечкенли и все още не знае за 
успешния изход на боя. Единственият начин да 
им помогне е смелата и решителна атака 
срещу Лозенград. 

Рано сутринта на 10. 10. 19-и, 43-ии 44-и 
полкове от 4-а Преславска дивизия атакуват 
турските позиции, югоизточно от Ески Полос. 
След като разбиват стоящите срещу тях табори 
на редифската Афионкарахисарска дивизия, те 
принуждават противника да отстъпи и да заеме 
нова позиция на височините край Петра. Тук се 
води решителният бой, в който 9-а турска ди- 
визия е разбита и отстъпва в пълно безредие. 
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Само смелостта и упоритата съпротива на 
частите от 22-и полк (от 8-а дивизия) успяват 
да забавят настъплението на българите и да 
спасят корпуса от унищожение. Всички опити 
на Махмуд Мухтар паша, който лично води 
боя, да спре бягащите тълпи остават без успех. 
Огорчен, той напуска полесраженето и бърза 
към Лозенград, за да се погрижи за отбраната 
на крепостта. Последната е в критично положе- 
ние, тъй като частите на 5-а дивизия (2-и 
Искърски, 5-и Дунавски, 45-и, 46-и полк), 
усилени със 7-и Преславски полк от 4-а диви- 
зия и 35-и Врачански и 36-и Козлодуйски полк 
от 6б-а дивизия, атакуват частите на 7-а турска 
дивизия. 

Разложението в турската армия е пълно. 
Въпреки указанията на командващ армията, 
войските да се изтеглят на линията Люлебур- 
гас Бунар Хисар, повечето от частите 
отстъпват безредно в различни посоки към 
Баба Ески, Вида и Бунар Хисар. С неимоверни 
усилия Махмуд Мухтар паша, подпомогнат от 
командира на 7-а дивизия Хилми бей, успява 
да събере няколко табора и батареи във форта 


Таш Табия и стяхна помощ, възползвайки се от 
падането на мрака, да спре българските войски 
пред града. 

През нощта турците напускат Лозенград, 
а сутринта българските войски тържествено 
влизат в града, посрещнати с камбанен звън 
и цветя от радостното население. 

През тези два дни при Муратчалъ и Кайпа, 
на западния край на бойното поле, частите на 
3З-а и 10-а дивизии отблъскват след упорити 
боеве излаза на Одринския подвижен корпус. 

Вестта за голямата българска победа се 
разнася из цяла Европа. Настъплението на 
турската армия е спряно и тя е принудена да 
премине към отбрана. Крепостта Одрин е изо- 
лирана и започва нейната блокада. Компроме- 
тирана е връзката между двата операционни 
театъра на турската армия. „Лондон Нюз” 
възхвалява героизма на българите и нарича 
генерал Радко Димитриев с неговия прякор 
„Наполеон“ Димитриев. Надеждата на целия 
български народ за скорошно обединение за- 
пламтява с нова сила. 
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Махмуд Мухтар паша. Роден на 01.12.1867 г. в Цариград, син 
на Велик везир. През 1887 г. е изпратен в Германия, където 
завършва военното училище в Метц. През 1893 г. се връща 
в Турция. По време на Гръцко-турската война от 1893 г. се отличава 
в боевете при Велестино, Фарсала, Демокос и други. Високоин- 
. телигентен, с буден дух и големи амбиции, привърженик на 
европейската цивилизация и демократичните реформи, той скоро 
изпада в немилост пред режима на султан Абдул Хамид. От 
заточение го спасяват само силните връзки на баща му и тъст му 
в двора. След революцията на младотурците от 1908 г. той 
получава пълна свобода на действие и се зема с реорганизацията 
на армията. По време на контрареволюцията през април 1909 г. 
Мухтар паша подава оставка и едва успява да избяга от дома си, 
обграден от размирниците. С помощта на приятели успява да 
стигне до Атина и Солун, откъдето скоро се завръща в Цариград 
с конституционните войски. След това временно напуска армията 
и е генерал-губернатор на Айдънския вилает. Там води успешна 


борба с престъпността и успява да унищожи почти всички банди 
в района. В кабинета на Хакъ паша е назначен за министър на 
марината, която реорганизира и увеличава значително по брой 
и сила. Неуспешната война с Италия през 1911 г. води до падане на 
министерството на Хакъ паша, но още на следващата година 
Мухтар паша отново е назначен за министър на марината. При 
избухването на Балканската война поема командването на |!!! 
корпус, начело на който се сражава храбро при Лозенград. 
Отличава се в излазите при Чаталджа. Тежко ранен е при едно 
разузнаване. След това прекъсва военната си кариера и е назначен 
за посланик в Берлин. 


ЯЯ 


Радко Димитриев, генерал от пехотата. Роден на 24. 09. 1859 г. 
в с. Градец, Котленско. Завършва Софийското военно училище 
през 1879 г., а по-късно и руската Генералщабна академия. През 
1885 г. служи в Източна Румелия и участва активно в подготовката 
на Съединението. След обявяването му е назначен за началник-щаб 
на Източния корпус, разположен на турската граница. През 
Сръбско-българската война той е помощник-началник-щаб на 
Западния корпус и като командващ отделен отряд обхожда фланга 
на отстъпващите сърби. 

Убеден русофил, Радко Димитриев е един от организаторите на 
преврата от 9. 08. 1886 г., целящ детронирането на княз Алек- 
сандър Батенберг. След контрапреврата той избягва в Русия. Служи 
в руската армия до 1898 г., след което се завръща в България. Тук 
в продължение на 7 години е дивизионен генерал, а след това 
е назначен за началник-щаб на армия. Като такъв се заема 
с изработването на оперативен план за война с Турция. От 1907 г. 
е назначен за командир на |! армия, начело на която се сражава 
във войната с Турция през 1912 г. Има голям принос за победите 
при Лозенград и Люле Бургас -- Бунар Хисар. В сражението при 
Чаталджа поема командването на | и |! армии. 

След примирието до Междусъюзническата война генерал Радко 
Димитриев е изпратен в Русия с важна дипломатическа мисия, 
която завършва без успех. Когато войната избухва, той се завръща 
в България и поема длъжността заместник-главнокомандващ на 
Действащата армия. Въпреки успехите по бойните полета от Дунав 
до Бяло море, намесата на Румъния във войната и настъплението 
на войските й в тила на българската армия принуждават България 
да прекрати военните действия. Подписва се Букурещкият мирен 
договор, който ограбва страната ни от всичките й придобивки, 
извоювани с толкова много жертви, и оставя зад пределите на 
Отечеството стотици хиляди българи. 

След Междусъюзническата война генерал Димитриев е назначен 
за пълномощен министър в Русия, но когато избухва Първата 
световна война, той постъпва на служба в руската армия и е назна- 
чен за командир на УП! корпус. Отличава се в операцията срещу 
австрийците при Лвов и е назначен за командващ |! армия. През 
май 1915 г., в резултат на интриги и недоразумения, той е снет от 
длъжност. По-късно, през 1917 г., е реабилитиран и назначен за 
командир на Х!! армия. Октомврийската революция заварва гене- 
рал Димитриев в Кавказ. Той отхвърля предложението на болше- 
виките да организира Червената армия в района, за което е аресту- 
ван и разстрелян. 


Стефан Тошев, генерал от пехотата. Роден на 18. 12. 1859 г. 
в Стара Загора. През 1877 г. постъпва в Българското опълчение 
и участва в Освободителната война. През 1879 г. завършва Софий- 
ското военно училище и постъпва на служба в Източнорумелийс- 
ката милиция. През 1885 г., като капитан и командир на дружина, 
участва в Сръбско-българската война. Отличава се в боевете при 
Трън и Сливница, където е тежко ранен. През 1886 г. е назначен за 
командир на 1-и Софийски полк, а от 1899 г. е командир на 
бригада. От 1904 г. в продължение на 11 години командва 1-а 
Софийска дивизия. По време на Балканската война участва в бое- 
вете при Селиолу -- Гечкенли, Люле Бургас и Чаталджа. В Меж- 
дусъюзническата война командва М армия, с която разбива сръб- 
ските войски, като се изявява особено в боевете при връх Китка. 
След войната командва войските в Гюмюрджинския окръг, където 


бързо потушава опитите на турците да създадат Гюмюрджинска 
република с цел откъсване на територии от България. След 
демобилизацията е назначен за началник на 1!-а армейска инспек- 


ционна област. 

По време на Първата световна война генерал Тошев командва !!! 
армия в Добруджа. Превзема крепостта Тутракан, разбива румънс- 
ките войски в боевете край Добрич и пробива непристъпната 
Кобадинска позиция в най-силния й участък. Тази славна победа на 
българското оръжие води до завладяването на цяла Добруджа. 

Неотстъпен защитник на националните интереси, генерал Тошев 
често влиза в конфликти с германското командване, поради което 
през ноември 1916 г. е принуден да напусне армията. Назначен за 
губернатор на Македония, той се опитва с редица мерки да защити 
интересите на местното население и държавата. В края на войната 
поема Командването на |М армия. След демобилизацията е уволнен 
по силата на Ньойския договор. Въпреки скромните си средства, 
той се отличава с голяма благотворителност, като полага големи 
грижи за инвалидите от войната. Награден е с много отличия за 
храброст. Издава няколко книги, посветени на последните войни. 
Умира през 1925 г. 


Климент Бояджиев, генерал-лейтенат. Роден на 15. 04. 1861 г. 
в Охрид. Завършва Софийското военно училище през 1883 г. 
и Генералщабната академия в Италия през 1895 г. Изработва 
първата релефна карта на България. През 1910 г. поема команд- 
ването на |У-а Преславска дивизия, начело на която участва 
в Балканската и Междусъюзническата война. Отличава се в боевете 
при Лозенград и Бунар Хисар. След войната е назначен за военен 
министър, но още на следващата година се връща във войската, 
като поема командването на |! военноинспекционна област. По 
време на Първата световна война командва | армия. Неколкократно 
е награждаван с отличия за храброст. Умира през 1933 г. 


Православ Тенев, генерал от пехотата. Роден през 1862 г. 
в град Варна. Завършва Софийското военно училище и Генерал- 
щабната академия в Италия. Командва дружина по време на 
Сръбско-българската война. По време на Първата световна война 
изпълнява различни длъжности, между които началник на главното 
тилово управление и генерал-губернатор на Македония. Неколко- 
кратно награждаван с отличия за храброст. 


Павел Христов, генерал от пехотата. Роден е през 1859 г. През 
1879 г. завършва Софийското военно училище. До 1883 г. служи 
в руската армия. Участва в Сръбско-българската война като коман- 
дир на дружина и полк. Отличава се в боевете при Три Уши и 
Пирот. По време на войните 1912--1913 г. командва М-а Дунавска 
дивизия. Отличава се в боевете при Лозенград и Люле Бургас. При 
Чаталджа неговата дивизия дава най-малко заболели от холера 
поради строгата дисциплина и хигиена. През 1913г. успешно се 
сра кава срещу сръбските войски при Княжевац. След демобилиза- 
цията се уволнява, но през 1915 г. отново постъпва в армията. 
Командва войските, форсирали р. Дунав при Свищов, а след това 
е военен инспектор на войските при завоя на р. Черна. През 1920 г. 
е столичен градоначалник. Умира през 1922 г. изтощен от безкрай- 
ни разследвания и затвори, по обвинения за извършени насилия 
в Моравия по време на войната. 


дА 


